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Vazne informacije za €itanje ovog dokumenta:

Opc¢a pravila za 2025. godinu su se znacajno promijenila. Obavezno ih pro itajte u
potpunosti.

Ova pravila igre su napravljena za lokalna i nacionalna takmicenja.

Nacionalnim organizatorima u WRO zemljama dopusteno je da pojednostave
zadatke.

Za medunarodno finale, jedan dodatni izazov ¢e biti objavljen 8. oktobra 2025. Ovaj
dodatni izazov Ce koristiti istu podlogu za igru i set kockica. Nije obavezno rjeSavati
ovaj dodatni izazov kako bi se u¢estvovalo na dogadaju

Zbog mogucih pravila iznenadenja i dodatnog izazova za medunarodno finale, polje
za igru moze sadrZavati podru€ja i oznake koje se ne koriste na lokalnim ili
nacionalnim dogadajima.

Radi veée jasnoce, misije robota su objaSnjene u viSe odjeljaka. Medutim, timovi
mogu odluciti koje misije e rjeSavati i kojim redoslijedom.

Misije igre uklju€uju jednostavne i slozenije zadatke. To €ini takmi€enje pogodnim i za
pocetnicke i za iskusnije timove. Nije obavezno rjeSavati sve misije kako bi se uzivalo
u u€estvovanju u WRO.

Opce informacije o postavljanju stola za igru i pri¢vrs¢ivanju objekata za igru na polje,
mozete pronaci u Op¢im WRO RoboMission pravilima, poglavlje 7.

Zelimo svima puno uspjeha i zabave s nasim izazovima za WRO 2025!

Vas$ tim Asocijacije Svjetske robotske olimpijade (WRO).
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1. Uvod

Istrazivanje i kolonizacija Marsa izvrstan je primjer kako nam roboti mogu pomocCi u
buducnosti. Roboti e igrati kljucnu ulogu u tome da misije na Mars budu sigurnije, brze i
ucinkovitije. Jednom kada dodu na Mars, roboti mogu pomoéi u izgradnji sklonista,
istraZivanju opasnih podrucja i prikupljanju vrijednih uzoraka za istrazivanje, poput tla i
stijena, koji nam pomazu razumijeti historiju planete i potencijal za Zivot. Baveéi se ovim
zahtjevnim zadacima, roboti omogucavaju ljudima da se usredoto€e na istrazivanje i otkrice,
pokazujuci koliko ¢e nam oni biti vazni u izgradnji buduc¢nosti na Marsu — i Sire.

Moze li nam vas robot pomo¢i u istrazivanju i kolonizaciji Marsa?

2. Polje za igru

Sljedeca grafika prikazuje polje za igru s razli¢itim podruc¢jima.

Kutija Istrazivacki
zorci .
\ e u ore Stijene i
A e prepreke

Startno

podrudje Laboratorije

Neravan
teren Ciljno
podrudje

Ako je stol veéi od podloge za igru, postavite podlogu uz zid s dvije strane blize starthom
podrucju (na slici: lijeva i donja strana).

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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3. Objekti igre, pozicioniranje, randomizacija

Dron

Na polju se nalazi dron. Njegova pozicija na polju za igru je na donjem kraju polja u
sredini.

Dron Pozicija drona na polju

Marsov rover

Na polju se nalazi Marsov rover. Njegova pozicija je oznaCena plavom bojom na
polju.

Marsov rover Pozicija na polju

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Istrazivac€ki uzorci

Na polju se nalaze 4 istraZivaCka uzorka (zeleni, crveni, bijeli i zuti). Njihova
pozicija je na sredini polja. Cetiri uzorka se nasumiéno postavljaju na 6 dostupnih
pozicija.

IstraZzivacki uzorci Pozicija na polju

Sistem za skladisStenje vode

Sistem za skladiStenje vode postavljen je na lijevom kraju polja. Sastoji se od
dozatora sa 2 rezervoara za vodu i kutije koja sluzi kao spremnik. Dozator i kutija su
povezani dugim osovinama, a ispustanje loptica vrsi se otvaranjem i zatvaranjem
kutije.

Rezervoari za vodu

Napomena: Loptice se mogu izbaciti
otvaranjem i zatvaranjem kutije.

d
Pocetna pozicija dozatora
ukljuCujuci i dvije loptice.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2025 World Robot Olympiad Association Ltd. 4



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2025 — RoboMission — Junior

Kutija Pozicija na polju

Dozator i kutija ¢e se ljepljivom trakom pri€vrstiti na polje za igru.

‘-

Ljepljiva traka na dnu kutije Ljepljiva traka na dnu dozatora

Neravan teren

Polje sadrzi podrucje sa neravnim terenom. Teren se sastoji od viSe osovina i crnih kockica
dimenzija 2x2. Kockice 2x2 su pri¢vrS¢ene na podlogu ljepljivom trakom. Osovine nisu
pricvr§éene i robot ih moZe pomjerati.

Kontrola sistema Ljepljiva traka na dnu kockica dimenzija
2x2

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Prepreke i stijene
Na polju se nalaze 2 prepreke i 6 stijena. Prepreke se nalaze pored ciljnog
podrucja. Stijene se nalaze oko neravnog terena.

Prepreke Stijene

Pozicija na polju

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Sumirana randomizacija
Na ovom polju, sljedeci objekti se nasumiéno postavljaju u svakom krugu:

e 4 uzorka nasumicno postavljena na 6 pozicija za uzorke u sredini polja.

Ovdje mozete vidjeti jednu randomizaciju odnosno pozicije elemenata u jednom
krugu (oznaceni su samo elementi postavljeni randomizacijom):

<ol
THE FUTURE
OF R BOTS

ML ZWROK

ROBO SION -

0z PROBOROEO
G 2EOER

aramco
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Misije robota
3.1 Pokupi drona

Dron je postavljen na donji kralj polja za igru i pozicioniran na sredini. Pokupite drona i
dovedite ga u startno podrucje.

= Definicija “potpuno unutar”: Potpuno znadi da objekt za igru dodiruje samo
odgovarajuce podrucje.

Svaki Max.
Dron je potpuno unutar startnog podrucja. 10 10
Dron dodiruje startno podrudje. 5

HHWRORE
ROBO
SSION_ .«

R-SEASON 2025

10 poena 10 poena 5 poena
(potpuno unutar) (djelimiéno unutar)

0 poena
(nije unutar startnog
podrucja)

3.2 Pomozi nasukanom roveru

Nasukani rover postavljen je u sredini polja. Jedan od solarnih panela rovera nije se mogao
automatski rasklopiti. Pomozite roveru da rasklopi odnosno otvori solarni panel.

Svaki Max.

Rasklopljen solarni panel i rover jo$ dodiruje podrucdje. 10 10

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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10 poena 10 poena 0 poena

(panel rasklopljen i rover u (panel rasklopljen i rover se | (panel rasklopljen, ali rover
pocetnoj poziciji) pomjerio ali idalje dodiruje potpuno pomjeren izvan
pocetnu poziciju) pocetnog polozaja

Savjet: Solarni panel mora
biti potpuno vodoravan da
biste postigli bodove.

0 poena 0 poena
(panel jo$ uvijek zaglavljen) (rover pokvaren)

3.3 Podrska istrazivanju na Marsu

U sredini polja za igru nalazi se viSe istrazivackih uzoraka. Pokupi uzorke i odnesi ih u
heksagonalnu istraZiva¢ku laboratoriju odgovarajuce boje.

= Definicija “potpuno unutar”: Potpuno znadi da objekt za igru dodiruje samo
odgovarajuce podrucje.

= Samo jedan element postize poene po ciljnom podrudju.

Svaki Max.
IstraZivacki uzorak je potpuno unutar odgovarajuée obojene 15 60
istrazivaCke laporatorije.
IstraZivacki uzorak dodiruje bilo koju laboratoriju ili je potpuno 10
unutar pogresne laboratorije, tj. laboratorije druge boje.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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15 poena
(potpuno unutar i ispravna
boja)

15 poena
(potpuno unutar i ispravna
boja)

10 poena
(samo dodiruje i boja
laboratorije nije bitna)

10 poena
(djelomi¢no unutar i boja
laboratorije nije bitna)

10 poena
(potpuno unutar, boja nije
ispravna)

0 poena
(ne dodiruje istrazivacku
laboratoriju)

3.4 Snabdijevanje vodom

Opskrba vodom je potrebna za opstanak ljudi na Marsu. Pomozi pri transportu rezervoara za
vodu. Rezervoar za vodu smatra se da je u kutiji, ako dodiruje samo kutiju ili drugi rezervoar

za vodu i nita drugo.

Svaki Max.

Rezervoari u kutiji

20 40

20 poena
(jedna loptica u kutiji)

2x 20 poena
(dvije loptice u kutiji)

2x 20 poena
(dvije loptice u kutiji, bez
obzira da li je otvorena ili
zatvorena)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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3.5 Prelazak preko neravnog terena

Zanimljiv istrazivacki cilj nalazi se iza neravnog terena. Predite teren i parkirajte robota u
cilijno podrucje..

» Definicija “potpuno unutar”: Potpuno znadi da objekt za igru dodiruje samo
odgovarajuce podrucje.

Svaki Max.

Robot je potpuno unutar ciljnog podrucja. 12 12

Savjet: Nije dozvoljeno
uklanjati crne kockice sa
podloge na silu.

Savjet: Polozaj ¢e se

12 poena provjeriti na kraju pustanja
(robot je potpuno unutar (robot dodiruje podrucje robota, nakon St(? se robot
cilinog podrucja) izvan ciljnog podrucja) zaustavi.

3.6 Bonus za stijene i prepreke

Navigacija na Marsu zahtijeva preciznost. Nije dozvoljeno pomijeriti ili oStetiti stijene i
prepreke. Podrucje za igru ne pruza nikakve tolerancije za pomjeranje prepreka. Minimalni
pomaci koji su mozda uzrokovani nepreciznim pozicioniranjem prije pustanja robota, moraju
se raCunati u korist tima u slu¢aju sumnje. Konaénu odluku o tome donosi sudija.

» Definicija “oSte¢en”. Svaka situacija koja znaci da objekt za igru nije isti kao na
pocetku pustanja robota, npr. otpala je kockica.

= Definicija “pomjeren”: Objekt za igru se smatra pomjerenim ako dio objekta dodiruje
podlogu izvan definisanog podrudja.

» Samo jedan element postize bodove po ciljnom podrucju.

Svaki Max.
Prepreka nije oSte¢ena niti pomjerena 8 16
Stijena nije oStecena niti pomjerena 3 18

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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.
8 poena
(prepreka idalje na pocetnoj
poziciji)

> N

0 poena
(prepreka pomjerena)

fo el

0 poena
(prepreka unistena

3 poena
(stijena unutar sivog
podrucja)

0 poena
(stijena pomjerena)

0 poena
(stijena ostecena)
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Ime tima: Krug:
Zadaci Svaki Max. # Ukupno
Pokupi drona
Dron je potpuno unutar starthog podrucja. 10 10
Dron dodiruje startno podrucje. 5
Pomozi nasukanom roveru
Rasklopljen solarni panel i rover jos uvijek dodiruje 10 10
podrucje.
Podrska istrazivanju na Marsu
IstraZivacki uzorak je potpuno unutar istrazivacke 15 60
laboratorije odgovarajucée boje.
Istrazivacki uzorak dodiruje bilo koju laboratoriju ili je 10
potpuno unutar laboratorije pogresSne boje.
Snadbijevanje vodom
Rezervoari za vodu unutar kutije. 20 40
Prelazak preko neravnog terena
Robot je potpuno unutar ciljnog podrucja. 12 12
Bonus za prepreke
Prepreka nije osteéena niti pomjerena. 8 16
Stijena nije oStecena niti pomjerena. 3 18
Maksimalni poeni 166
Ukupni bodovi u ovom krugu
Vrijeme u punim sekundama
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