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Vazne informacije za €itanje ovog dokumenta :

Neka opsta pravila (npr. neka ograni¢enja za robote) su se promijenila za 2026.
godinu

Ova pravila igre su napravljena za medunarodna takmicenja.

Nacionalnim organizatorima u WRO zemljama dopusSteno je da pojednostave
zadatke.

Za medunarodno finale, jedan dodatni izazov ¢e biti objavljen 8. oktobra 2026. Ovaj
dodatni izazov Ce koristiti istu podlogu za igru i set kockica.

Zbog mogucih pravila iznenadenja i dodatnog izazova za medunarodno finale, polje
za igru moze sadrzavati podruja i oznake koje se ne koriste na lokalnim ili
nacionalnim dogadajima.

Radi vece jasnoce, misije robota su objasnjene u viSe odjeljaka. Medutim, timovi
mogu odluciti koje misije e rjeSavati i kojim redoslijedom.

Misije igre ukljuCuju jednostavne i sloZenije zadatke. To €ini takmiCenje pogodnim i
za pocetniCke i za iskusnije timove. Nije obavezno rjeSavati sve misije kako bi uzivali
u u€estvovanju u WRO.

Opce informacije o postavljanju stola za igru i pri¢vrs€ivanju objekata za igru na polje,
mozete pronaci u Opc¢im WRO RoboMission pravilima, poglavlje 7.

Zelimo svima puno uspjeha i zabave s nasim izazovima za WRO 2026!

Vas tim Asocijacije Svjetske robotske olimpijade (WRO).

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 2
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1. Uvod

Visoko iznad okeana, kameni zidovi stare tvrdave €uvaju historiju stotinama godina. Ispod
njenih kula, staza i kaldrme kriju se pri¢e o ljudima, kulturi, Zivotinjama i artefaktima koji su
oblikovali Zivot davno. Vremenom su dijelovi ovog historijskog mjesta oSteceni, zakopani ili
zaboravljeni..

Nauchnici, historiCari i inZenjeri rade zajedno kako bi zastitili ovo vazno naslijede i koriste robote
da bi im pomogli. Robot vaseg tima se Salje u podrucje tvrdave da vodi posjetioce, obnavlja
srusSene kule, Cisti vazne staze i paZljivo prenosi vrijedne artefakte u muze;.

Usput, vas robot mora raditi precizno i s postovanjem. S drevnim predmetima mora se pazljivo
rukovati, tornjevi pravilno obnavljati, a lokacija se mora odrzavati sigurnom, ukljuCujuci i
zivotinje koje zive u blizini. Svaki zadatak pomaze u ozivljavanju proslosti i uva historiju
zasticenu za buducénost.

Hoce li tvoj robot odgovoriti na izazov i dokazati da zasluzuje titulu Heroja kulturne bastine?

2. Polje za igru
Sljedeca grafika prikazuje polje za igru s razli¢itim podruc¢jima.
Zuti vrhovi

tornjeva Muzej
~= \1‘ (crveno podrucje)

I1zlozbena mjesta

Podruéje za
posjetitelje
(crno
podrucje)

Posjetioci

Podrucje sa

Arheolosko kaldrmom

nalaziste
(zeleno Artefakti e 4 B ~. Podrugje za
podrucje) Podruéja . [ posjetitelje
rekonstrukcije g | (plavo
tornjeva  Papaga] = podruéje)

Ako je stol veci od podloge za igru, postavite podlogu uz kratki zid blizu poCetnog podrudja
(lijeva strana) i centrirajte je u suprotnom smjeru. Ako poravnanje igraliSta stvara prazninu, ta
praznina se smatra dijelom susjednog podrucja.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 3
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3. Objekti igre, pozicioniranje, randomizacija

Posjetioci

Na polju se nalaze 4 posjetioca. Njihove pozicije se nalaze na ulici u donjem lijevom
uglu na polju.

o

Posijetioci Pozicije na polju

Zuti tornjevi
Na polju se nalaze 2 zuta vrha tornjeva i 2 zute baze tornjeva. Vrhovi tornjeva se

postavljaju na Zute kvadrate u gornjem lijevom uglu, dok se baze postavljaju na Zute
kvadrate sa simbolima slomljenih tornjeva u desnoj polovini polja.

Zuti vrhovi tornjeva Pozicije na polju

Zute baze tornjeva Pozicije na polju

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 4
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Crveni tornjevi

Na polju se nalaze 2 crvena tornja. Crveni tornjevi su postavljeni na crvene kvadrate

u gornjem lijevom uglu.

Crveni tornjevi

Pozicija na polju

Artefakti

Postoji 5 artefakta (1x plavi, 1x crveni, 1x zeleni, 1x crni, 1x zuti) dok se na polju
istovremeno nalaze samo 4. Pozicija na polju je na donjem kraju, na arheoloSkom

nalazistu.

Artefakti

Pozicija na polju
(samo 4 na polju istovremeno)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Na polju se nalazi 10 crnih €estica prljavstine. One su nasumi¢no postavljene na

kaldrmu na desnom kraju polja.

Cesticee prljavstine

Pozicija na polju
(nasumi¢no postavljeno, pogledajte
"Sazetak randomizacije" za detalje, nikada
naslagano,)

Prepreka i papagaj

Na polju se nalaze 2 prepreke (1x crvena, 1x bijela) i jedan papagaj. Postavljenis u

na desni kraj polja.

Prepreke

Pozicija na polju

Pozicija na polju

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Papagaj Poiicija na polju

Sazetak randomizacije
Na ovom polju, sljedeci objekti se nasumiéno postavljaju u svakom krugqu:

o Cetiri artefakta se nasumiéno postavljaju na &etiri crna kvadrata na donjem kraju
polja za igru. Po rundi se ne koristi jedan artefakt.

¢ Deset crnih ¢estica prljavstine nasumicno je postavljeno na kaldrmu samo u
oznaceno podrucje izmedu plave linije i sive zone. Elementi nisu naslagani.

Ovdje mozete vidjeti jednu randomizaciju odnosno pozicije elemenata u jednom
krugu (oznaceni su samo elementi postavljeni randomizacijom):

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 7



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2026 - RoboMission - Junior

Misije robota
3.1 Pokazi posjetiocima okolinu

Cetiri posjetioca su zainteresovana za razli¢ite dijelove igralidta. Odvedite ih do njihovih
odgovarajucéih obojenih podrucja:

- Zeleni posjetioc Zeli posjetiti arheoloSko nalaziSte (podru€je ograni¢eno zelenim
linjama na donjem kraju polja).

- Crveni posjetiocj Zeli posjetiti muzej (podrucje ograni€eno crvenim linijama na gornjem
kraju polja).

- Crni i plavi posjetioci zele posjetiti podrucje kaldrme (crno podrucje iznad i ispod
podrucja ispod kaldrme).

¢ Definicija ,potpuno unutar®: Potpuno znaci da objekt igre dodiruje samo
odgovarajuée podruéje i nijedno drugo podrucje na podlozi.

Svaki Max.
Posjetioc je potpuno unutar odgovaraju¢eg obojenog podrudja i 10 40
uspravno.
Posjetioc je djelomi€no unutar odgovarajuéeg obojenog podrugja ili 5
nije uspravan.

"

10 poena 5 poena 0 poena
(potpuno unutar i uspravno) (djelomi¢no unutar) (nije unutar podrucja)

5 poena 0 poena 10 poena
(nije uspravno) (pogreSna boja) (potpuno unutar i uspravno)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 8
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10 poena 10 poena
(potpuno unutar i uspravno) | (potpuno unutar i uspravno)

3.2 Obnovi tornjeve

Tvrdava sadrzi viSe tornjeva koje treba obnoviti. Crveni tornjevi moraju biti potpuno obnovljeni,
dok se gornji dio zutih tornjeva mora zamijeniti..

¢ Definicija ,potpuno unutar®: Potpuno znaci da objekt igre dodiruje samo
odgovarajuce podrucje i nijedno drugo podrucje na podlozi.

Crveni tornjevi Svaki Max.

Crveni toranj je potpuno unutar crvenog ciljnog podrucja(ukljuujuci 15 30
narandzasti okvir) i uspravno stoji.

Crveni toranj je djelomi¢no unutar crvenog ciljnog podrucja 10
(uklju€ujuci narandzasti okvir) | uspravno stoji.

15 poena 10 poena
(potpuno unutar i uspravno) (toranj samo djelomi¢no unutar)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 9
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0 poena
(toranj nije u podrucju)

0 poena
(toranj nije uspravno)

30 poena
(oba tornja su potpuno unutar)

Zuti tornjevi

Svaki Max.

narandzasti okvir)

Vrh zutog tornja ispravno postavljen na bazu/podnozje tornja i 25 50
idalje je potpuno unutar Zutog ciljnog podrucja (ukljucujuci

okvir)

Vrh zutog tornja ispravno postavljen na bazi tornja ali samo 15
djelomi€no unutar zutog ciljnog podrucja (uklju€ujuéi narandzasti

25 poena

15 points

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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(ispravno postavljen i potpuno unutar
ciljanog podrucja)

(ispravno postavljenali samo djelomi¢no
unutar ciljanog podrucja)

ey

0 poena
(toranj nije unutar podrucja)

0 poena
(nije ispravno postavljen, has to be upright)

0 poena
(nije ispravno postavljen, mora biti
uspravno)

50 poena
(oba tornja ispravno postavljena i potpuno
unutar)

3.3 Odnesi artefakte u muzej

Razli¢iti artefakti su pronadeni. Pokupi ih i izlozZi na izlozbenim mjestima u muzeju.

¢ Definicija ,potpuno unutar®: Potpuno znaci da objekt igre dodiruje samo
odgovarajuce podrucje i nijedno drugo podrucje na podlozi.

Svaki Max.
Artefakt je potpuno unutar izlozbenog mjesta odgovarajuce boje u 15 60
muzeju i stoji uspravno.
Artefakt je djelomi¢no unutar izlozbenog mjesta odgovarajuce boje 5
u muzeju ili ne stoji uspravno.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.

© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd.

11



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2026 - RoboMission - Junior

15 poena 5 poena
(potpuno unutar, ispravna boja i uspravno) (djelomi¢no unutar, ispravna boja i
uspravno)

5 poena 0 poena
(artefakt nije unutra) (pograsna boja)

0 poena
(nije uspravno)

3.4 Ocisti kaldrmu od prljavstine

Na podrucju kaldrme ostalo je mnogo Cestica prljavstine. OcCisti podrucje od prljavstine.

Svaki Max.

Cestice prljavstine ne dodiruju podrugje kaldrme 2 20

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 12
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Podrucje kaldrme
Smeda povrsina definise
podrucje kaldrme. Linije |

podrucja za posjetioce nisu
dio toga. Siva povrsina s
crvenom barijerom je dio
toga.

Roza kontura prikazuje
podrucje kaldrme.

20 poena 0 poena
(sve Cestice prljavstine izvan podrucdja (Cestice prljavstine jo$ uvijek dodiruju
kaldrme) podrucje kaldrme)

2 poena 2 poena
(procsor za posjetioce nije dio podrucja (linije nisu dio podrucja kaldrme)
kaldrme)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 13
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3.5 Bonus poeni

Budite oprezni prilikom pomicanja stvari po terenu. Nemojte pomicati ili ostecivati druge
predmete.

= Definicija “o8tecen”: Bilo koja situacija koja znaci da objekat igre nije potpuno isti kao
na pocetku runde, npr. kockica je pala.

» Definicija “pomjeren”: Objekat igre se smatra pomjerenim ako vise ne dodiruje svoj
pocetni polozaj | viSe nije uspravan.

Svaki Max.
Prepreka nije oStec¢ena ili pomjerena 10 20
Papagaj nije osteéen ili pomjeren 10 10

10 poena 10 poena 0 poena
(nije pomjerena & nije (nije pomjerena & nije (pomjerena)
oStecena) oStecena)

0 poena 10 poena 0 poena
(o8tecena) (nije pomjerena i nije (pomjerena)
oStecena)

N

10 poena 0 poena
(nije pomjeren i nije (pomjerena)
oStecen)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 14
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4. Tabela za bodovanje

Ime tima: Krug:

Zadaci Svaki Max. # Ukupno

1. Pokazi posjetiocima okolinu

Posijetioc je potpuno unutar odgovaraju¢eg obojenog 10 40
podruéja i stoji uspravno.

Posjetioc je djelomi¢no unutar odgovarajuceg 5
obojenog podrudja ili nije uspravan.

2. Obnovi tornjeve

Crveni toranj je potpuno unutar crvenog ciljnog 15 30
podru€ja (ukljuCujuéi narandzasti okvir) i uspravno
stoji.

Crveni toranj je djelomi¢no unutar crvenog ciljnog 10
podru€ja (ukljuCujuéi narandzasti okvir) i uspravno
stoji.

Vrh  Zzutog tornja ispravno postavljen na 25 50
bazu/podnozje tornja i idalje je potpuno unutar Zutog
cilinog podrudja (uklju€ujuci narandzasti okvir)

Vrh Zutog tornja ispravno postavljen na bazi tornja ali 15
samo djelomi€no unutar Zutog ciljnog podruéja
(uklju€ujuci narandzasti okvir)

3. Odnesi artefakte u muzej

Artefakt je potpuno unutar izlozbenog mjesta 15 60
odgovarajuce boje u muzeju i stoji uspravno.

Artefakt je djelomi¢no unutar izloZbenog mjesta 5
odgovarajucée boje u muzeju ili ne stoji uspravno.

4. Ocisti kaldrmu od prljavstine

Cestice prljavstine ne dodiruju podrugje kaldrme 2 20

5. Bonus poeni

Prepreka nije ostecena ili pomjerena 10 20
Papagaj nije ostecen ili pomjeren 10 10
Maksimalni poeni 230

Ukupni bodovi u ovom krugu

Vrijeme u punim sekundama

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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5. WRO Learn: besplatna platforma koja ¢e vam
pomogéi!

WRO Learn je naa besplatna globalna platforma za u¢enje — odli¢na pocetna tacka za razvoj
vasih vjestina iz podruéja robotike. Bez obzira da li ste student koji zapoc€inje svoje putovanje
u robotiku ili nastavnik ili trener koji trazi gotove materijale, WRO Learn vam pruza ono $to
vam je potrebno.

Dostupni kursevi za RoboMission kategoriju

e Uvod u robotiku
¢ WRO vjestine Robomission

Kursevi za sudije:

e Kako suditi u kategoriji RoboMission

Registrujte se, uronite u kurseve i budite spremniji nego ikad!

wro-learn.org

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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